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ABSTRAK 

 

 

 

 

               Perkembangan pesat era sains dan teknologi dekad ini ternyata memberi 

pengaruh yang meluas kepada kehidupan seharian. Apa yang lebih membanggakan ia 

turut memberi impak yang besar dalam sistem pendidikan negara dalam usaha 

meningkatkan lagi kualiti pengajaran dan pembelajaran. Oleh itu, satu modul perisian 

bahan Bantu mengajar (BBM) versi Bahasa Inggeris yang bertajuk Solid Geometry II 

telah dibangunkan. Penggunaan BBM dapat merangsangkan keinginan dan minat pelajar 

dalam pembelajaran di samping boleh menjadikan pembelajaran lebih menarik dan 

berkesan. Kesepaduan antara elemen-elemen multimedia seperti teks, grafik, audio, video 

dan animasi dapat memudahkan pelajar memahami konsep matematik yang abstrak. 

Perisian Microsoft Office PowerPoint 2003 merupakan asas pembangunan modul 

disokong oleh perisian-perisian lain seperti Adobe Photoshop CS2, Ulead Cool 3D 3.5 

Production Studio, Sonic Foundry Sound Forge 7.0, Sony Vegas 5.0 dan Macromedia 

Flash MX. Perisian yang dilengkapi dengan bahan pengajaran, glosari, permainan, 

capaian Internet, penilaian serta pengukuhan mampu menjadikan ia pilihan yang sesuai 

sebagai media pengajaran dan pembelajaran. Oleh itu, pembangunan modul perisian ini 

secara keseluruhan dapat membantu guru dalam pelajaran Matematik Tingkatan Dua 

dalam proses pengajaran. 
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ABSTRACT 

 

 

 

 

                The rapid development of science and technology in this century has a 

widespread Influence in human’s everyday life. It also gives a great impact in the national 

education system in enhancing the quality of teaching and learning. This is why, an 

instructional teaching method, using English as the medium of instruction, entitled Solid 

Geometry II was developed. The used of the instructional teaching method can help 

harness interest among students and also make the lesson more interesting and effective. 

The unity among the multimedia elements such texts, graphics, audio, video and 

animation can make students understanding especially in abstract concept in mathematics. 

The Microsoft Office PowerPoint 2003 software is the fundamental of the development of 

this instructional method, supported by other software such as Adobe Photoshop CS2, 

Ulead Cool 3D 3.5 Production Studio, Sonic Foundry Sound Forge 7.0, Sony Vegas 5.0 

and Macromedia Flash MX. The instructional teaching method which is equipped with 

lesson, glossary, fun, access internet and exercises make this teaching method suitable for 

teaching and learning. This is why the development of this instructional teaching method 

can help form 2 Mathematics teachers in teaching. 
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BAB 1 

 

 

 

 

PENDAHULUAN 

 

 

 

 

1.1        Pengenalan 

 

 

Pendidikan merupakan salah satu cabang yang sangat penting dalam 

pembangunan masyarakat dan Negara terutamanya Negara Malaysia. Hasrat Falsafah 

Pendidikan Negara kita adalah untuk menjadikan sistem pendidikan negara sebagai asas 

untuk memperkembangkan potensi secara menyeluruh dan bersepadu supaya dapat 

melahirkan insan yang seimbang, harmonis dan bermoral tinggi. Selain itu, Dasar 

Pendidikan Negara kita juga untuk meletakkan Malaysia sebagai pusat pendidikan 

bertaraf dunia. Pelbagai usaha telah dijalankan oleh kerajaan dalam menaikan taraf 

pendidikan negara kita antaranya proses pengajaran Sains dan Matematik dalam Bahasa 

Inggeris. 

 

           Selain itu juga kerajaan juga telah menggalakkan pengguna komputer di kalangan 

guru dan pelajar dalam pengajaran dan pembelajaran di sekolah. Dalam bidang 

pendidikan di Malaysia, pendidikan Matematik merupakan salah satu mata pelajaran 

yang berkembang luas dan ini merupakan cabaran yang besar untuk menjadikan 

pengajaran dan pembelajaran Matematik supaya lebih bermakna bagi pelajar. Di tambah 
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pula dengan cabaran dari segi pengolahan proses pengajaran dan pembelajaran dari 

Bahasa Melayu ke bahasa pengantaraan antarabangsa iaitu Bahasa Inggeris.  

 

            Pendidikan Matematik samaada di peringkat sekolah rendah ataupun menengah 

kebanyakannya bercorak pendidikan asas. Selain itu ada juga konsep Matematik yang 

begitu abstrak dimana memerlukan kemahiran dan penggunaan pelbagai teknik 

pengajaran dan pembelajaran dalam menerangkan konsep yang abstrak ini. Penggunaan  

pelbagai teknik ini memerlukan latihan yang berperingkat-peringkat, bermakna dan 

sesuai dengan kebolehan, pengalaman dan minat pelajar. Oleh itu, pembelajaran 

Matematik sepatutnya dijadikan sebagai satu pengalaman yang seronok dan mencabar 

kepada semua pelajar dalam menghubungkaitkan dengan kehidupan seharian mereka. 

  

             Apabila pelajar tidak menghayati Matematik ini dalam kehidupan mereka maka 

timbulah persepsi yang mengatakan Matematik merupakan satu subjek yang perlu 

menghafal.Ini dikuatkan lagi dengan kenyataan Lim, Fatimah dan Munirah, (2003) 

pelajar beranggapan bahawa subjek Matematik memerlukan proses menghafal bagi 

menyelesaikan sesuatu latihan Matematik. Ini amat ketara diperhatikan di sekolah di 

mana pelajar hanya menghafal langkah demi langkah tanpa menghiraukan konsep 

Matematik bagi sesuatu pelajaran.  

 

             Pelbagai teknik dan kemahiran diperlukan dalam menerangkan konsep-konsep 

Matematik yang abstrak. Penggunaan BBM (Bahan Bantu Mengajar) yang sesuai dalam 

pendidikan pada masa kini merupakan salah satu teknik pengajaran dan pembelajaran 

Penggunaan BBM ini diharap dapat membantu pelajar memahami konsep-konsep 

Matematik secara mendalam, bermakna dan tepat serta membolehkan pelajar menerokai 

idea-idea Matematik secara berterusan. Penggunaan BBM ini juga dapat menarik minat 

pelajar mendalami sesuatu pembelajaran menjadikan pembelajaran pelajar sebagai suatu 

pengalaman yang menyeronokkan dan menarik supaya mereka mempunyai minat 

mendalami sesuatu pembelajaran.  
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               Banyak kajian (contohnya Hatfield, 1994; Fiedler, 1989; Sowell, 1989) 

menunjukkan penggunaan BBM yang sesuai dapat menjadikan pengajaran dan 

pembelajaran Matematik lebih berkesan. (Lim, Fatimah dan Munirah, 2003) 

 

           Penggunaan BBM yang berasaskan teknologi komputer dalam pendidikan 

merupakan salah satu kaedah pembelajaran dan pengajaran dalam bilik darjah. Di dalam 

subjek matematik sesetengah tajuk memerlukan gambarajah yang berbentuk 3D.Maka 

penggunaan  komputer ini sedikit sebanyak mempercepatkan dan meningkatkan lagi 

keberkesanan proses pengajaran dan pembelajaran dalam kelas.Ini kerana penggunaan 

komputer dan perisian yang sesuai dapat memunahkan guru menerang sesuatu 

pengajaran dengan mengambungkan unsur multimedia seperti animasi, bunyi, gambar, 

video, teks dan grafik. 

 

             Kita hidup dalam dunia teknologi di mana masyarakat melihat sesuatu yang baik 

itu datang daripada peningkatan penggunaan teknologi dalam kehidupan kita. 

Contohnya kita dapati bahawa penggunaan komputer amat meluas digunakan sebagai 

alat bantu dalam pendidikan masa kini. Penggunaan komputer dan perisian yang sesuai 

dengan sesuatu konsep matematik dapat menukarkan kelas Matematik menjadi suatu 

makmal. Keadaan ini menggalakkan proses menyiasat, membuat hipotesis dan 

menyemak dapatan dijalankan. Seterusnya mereka dapat menghubungkan idea tersebut 

dengan konsep matematik berkaitan serta memudahkan pelajar memahami konsep 

tersebut. (Lim, Fatimah dan Munirah, 2003)                                                                                               

 

 

 

 

1.2 Latar Belakang Masalah 

 

 

              Dalam sistem pendidikan tradisi , proses pengajaran dan pembelajaran hanya 

melibatkan dua entiti utama sahaja iaitu antara guru dan pelajar. Bagi pengajaran tradisi, 
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penyediaan BBM kadang-kadang terhad kepada bahan-bahan yang statik sifatnya. Hal 

ini secara tidak langsung mengurangkan minat para pelajar dalam memahami dan 

menguasai pelajaran yang diajarkan oleh guru. Selain itu pendidikan tradisi juga hanya 

melibatkan komunikasi sehala di mana guru lebih banyak memberi maklumat manakala 

pelajar hanya mendengar. Masalah-masalah ini menyebabkan pelajar kurang minat 

terhadap matematik dan sekali gus menganggap matematik merupakan matapelajaran 

yang susah. 

 

Maka guru perlu menarik minat pelajar dengan menggunakan pelbagai kaedah yang 

sesuai antara menggunakan bahan Bantu mengajar yang sesuai yang dapat menarik 

minat pelajar, penggunaan komputer dan perisian yang sesuai bagi sesetengah tajuk 

dalam matematik juga merupakan satu langkah yang dapat menarik minat pelajar. 

 

               Pelbagai kemajuan dan perubahan telah dijalankan dalam menaik tarafkan 

sistem pendidikan sekolah-sekolah di Malaysia. Contohnya, aktiviti pengajaran dan 

pembelajaran di dalam bilik darjah mengalami banyak perubahan yang lebih positif di 

mana rata-rata terdapat integrasi teknologi yang lebih baru dalam pendidikan. Ia juga 

merupakan satu langkah dalam merealisasikan Wawasan 2020 yang di utarakan oleh 

kerajaan dalam melahirkan generasi muda yang mengamalkan budaya kritis, kreatif dan 

inovatif.  

 

              Menurut Mahadhir Eshak (2004), Malaysia sebagai negara yang berfokus ke 

arah negara maju pada alaf ke-21, adalah penting mempunyai generasi muda yang 

dilengkapi dengan kemahiran pengetahuan dan teknologi untuk menghadapi cabaran era 

Teknologi Maklumat dan Komunikasi (ICT) yang sebelum ini dikenali sebagai era 

Teknologi Maklumat (IT); dan era globalisasi.  
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1.3         Pernyataan Masalah  

 

 

             Topik Solid Geometry II merupakan satu topik yang memerlukan objek 3-

dimensi (3D) dalam menganggarkan bilangan permukaan, bucu, dan sisi sesebuah 

pepejal dengan tepat. mengikut sifat-sifat pepejal. 

 

            Bahan bantu mengajar set dalam 3-dimensi seperti bongkah kubus, kuboid, 

kubus, piramid, kon dan sfera yang disediakan oleh kementerian terlalu leceh untuk 

dibawa ke sana-sini kerana saiznya agak besar sehingga sesetengah guru mengambil 

jalan yang mudah dengan hanya melukis di atas papan putih/hitam dalam memberi 

penerangan terhadap tajuk ini. Ada juga sesetengah sekolah yang tidak menyediakan 

langsung bahan Bantu mengajar ini..Selain itu, kesukaran pembangunan bahan-bahan 

bantu tersebut yang perlu mengambil sebilang waktu dan juga bahan replika buatan 

sendiri selalunya tidak tahan lama.  

 

             Menurut Mok Soon Sang (1994), salah satu penyebab kegagalan penguasaan 

pembelajaran oleh pelajar ialah bahan pengajaran yang disediakan kurang menarik minat 

pelajar. Jika kelemahan tersebut tidak dapat diperbaiki, pelajar akan mulai hilang minat 

mereka untuk meneruskan pembelajaran. Menurut Weinraub (1998) dalam Sufia Ismail 

(2006), dalam kajian beliau peratus pemahaman pembelajaran pelajar dengan 

menggunakan perisian berunsurkan multimedia adalah lebih tinggi berbanding dengan 

kaedah pembelajaran secara tradisional.   

 

              Oleh yang demikian, satu modul perisian bahan bantu mengajar yang bercirikan 

multimedia akan dibangunkan untuk membantu guru dalam proses pengajaran dan 

pembelajaran. BBM yang akan dihasilkan adalah bersesuaian dengan sukatan pelajaran 

Matematik Tingkatan Dua, bagi tajuk Solid Geometry II 

 
 
 
 
 



 

 

6

1.4           Objektif Kajian  

 

 

               Pembangunan modul perisian bahan bantu mengajar bercirikan multimedia ini 

adalah bertujuan untuk :  

 

i) Membangunkan satu modul perisian BBM bercirikan multimedia yang 

bertajuk Solid Geometry II bagi matapelajaran Matematik Tingkatan Dua 

dalam Bahasa Inggeris. 

ii) Menambahkan bilangan modul perisian BBM dalam Bahasa Inggeris bagi 

mata pelajaran Matematik Tingkatan Dua.  

 

 

 

 
1.5         Rasional Pemilihan Tajuk  

 

 

               Rasional pemilihan tajuk Solid Geometry II dipilih dalam membangunkan 

modul perisian BBM yang bercirikan multimedia ini adalah kerana tajuk ini memerlukan 

penerangan terhadap sifat-sifat pepejal seperti prisma, piramid, silinder, kon dan sfera 

yang berbentuk 3-dimensi (3D).  

 

           Pelajar selalunya sukar untuk menentukan bilangan permukaan sesebuah pepejal 

jika tanpa objek 3-dimensi. Selain itu, pelajar juga tidak dapat mengira bilangan bucu 

dan sisi pada sesuatu pepejal 3-Dimensi dengan tepat. Maka, dengan pembinaan modul 

perisian yang mempunyai contoh-contoh pepejal geometri dalam bentuk 3-D menarik, 

realistik boleh membantu memahami sifat-sifat pepejal tanpa objek 3-D sebenar. 

 

 

 

 




