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ABSTRAK

Projek ini bertujuan untuk menghasilkan satu perisian Pengajaran dan
Pembelajaran Berbantukan Komputer (PPBK) dengan gabungan unsur-unsur teks,
grafik, animasi dan bunyi bagi mata pelajaran Pengajian Kejuruteraan Elektrik dan
Elektronik bertajuk "Transistor Dwikutub”. Isi kandungan perisian ini disusun
berdasarkan sukatan pelajaran dan buku teks Pengajian Kejuruteraan Elektrik dan
Elektronik Tingkatan 4 KBSM. Proses pembinaan perisian ini menggunakan model
rekabentuk ADDIE yang mengandungi lima aliran kerja iaitu analisis, rekabentuk,
pembangunan, perlaksanaan dan penilaian. Strategi pengajaran dalam perisian ini
adalah berdasarkan 9 peringkat pembelajaran Gagne. Perisian pengarangan
Macromedia Authoware, Flash MX 2004 dan Adobe Photoshop telah digunakan untuk
membina perisian Pengajaran dan Pembelajaran Berbantukan Komputer (PPBK) ini
kerana ia dapat menyepadukan pelbagai media seperti grafik, teks, animasi dan
interaktiviti untuk menghasilkan perisian multimedia yang lebih menarik dan berkesan.
Pembangunan perisian ini bertujuan sebagai bahan bantu mengajar (BBM) guru di
dalam proses pengajaran. Di samping itu, perisian ini memberi peluang kepada pelajar

meningkatkan kemahiran serta pengetahuan secara pembelajaran kendiri.



Vi

ABSTRACT

This project intended to produce a Computer Assisted Teaching and Learning
(CATL) software for the topic of "Bipolar Transistor" in Electrical and Electronic
Engineering Studies subject with combination of text, graphic, animation and audio.
The contents of this courseware are based on the syllabus and text book of Electrical and
Electronic Engineering Studies for the Secondary School Integrated Curriculum. The
development process of this Computer Assisted Teaching and Learning (CATL)
practices ADDIE’s model design which cinsist of five woking elements that is analysis,
design, development, implementation and evalution. The instructional strategy in this
courseware is based on 9 stages Gagne’s learning. Macromedia Authorware, Flash MX
2004 and Adobe Photoshop authoring tool is used to develop this software as it can
integrate several media such as graphics, text, animation and interactivity to produce a
multimedia courseware which is more attractive and effective. The development of the
software was aimed at teacher for teach material aid in teaching process. Apart from
that, this software helped students to improve their skills and knowledge through self-
learning. The development of software gave the priority of interactive, the user could

choose the topic that they like.
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PENGENALAN

1.1 Pengenalan

Arus pendidikan di Malaysia berada dalam gelombang perubahan seiring dengan
perkembangan dan keperluan semasa dunia. Kepentingannya jelas dapat dilihat dalam
wacana dasar pendidikan negara untuk meletakkan Malaysia sebagai pusat pendidikan
bertaraf dunia. Pendidikan bertaraf dunia mempunyai wawasan ke arah melahirkan

generasi yang mengamalkan budaya berfikir, kritis, kreatif dan inovatif.

Kehadiran era teknologi maklumat ini telah memajukan bidang pendidikan. Jika
dahulu, guru-guru terikat dengan buku teks dan mengamalkan pengajaran dan
pembelajaran yang bersifat ‘chalk and talk’, tetapi kini pengajaran dan pembelajaran
boleh dilaksanakan secara atas talian atau menggunakan perisian pembelajaran
berbantukan komputer (PBK). Dalam pembinaan PBK, seseorang guru perlu

memahami psikologi pelajar dan proses pengajaran dan pembelajaran.



Di Malaysia, PBK mempunyai perkaitan yang penting dengan Koridor Raya
Multimedia (MSC). Ini kerana, salah satu agenda utama dalam MSC adalah Konsep
Sekolah Bestari. Guru di Sekolah Bestari memerlukan latihan intensif terhadap
penggunaan teknologi maklumat dalam proses pengajaran dan pembelajaran. Guru juga
telah dilatih agar dapat mengintegrasikannya dalam bilik darjah yang akan dapat

membantu meningkatkan kemabhiran berfikir dan kreativiti (Kerajaan Malaysia, 1997).

Matlamat pendidikan teknologi maklumat dapat dicapai dengan wujudnya
pertalian erat antara kurikulum, pedagogi dan pentaksiran. Kurikulum teknologi
maklumat digubal dalam konteks pengajaran dan pembelajaran bestari serta disokong
oleh pentaksiran berasas kriteria. Dalam kata yang lain, pelaksanaan kurikulum
teknologi maklumat berasaskan kepada paradigma baru dalam pendidikan yang
menekankan kepada pemahaman dan penguasaan proses. Dalam pendekatan ini, pelajar
memainkan peranan aktif dalam menentukan haluan (self directed) dan kemajuan (self

pace) pembelajaran masing-masing.

1.2  Latar Belakang Masalah

Pembelajaran teknikal adalah berbeza dengan pembelajaran di bidang lain
contohnya seperti seni. Pembelajaran teknikal memerlukan pemahaman yang mendalam
terutamanya dalam pengaplikasiannya apabila berhadapan dengan objek sebenar. Selain
itu pengajarannya turut memakan tempoh masa yang panjang untuk menerangkan
konsep sebenar kepada pelajar terutamanya pelajar tingkatan empat yang baru
mengenali subjek teknikal tersebut. Kaedah yang lama digunakan oleh pendidik dengan
menggunakan papan hitam adalah membosankan dan kurang efektif untuk memberi

pemahaman kepada pelajar.



Mata pelajaran Pengajian Kejuruteraan Elektrik dan Elektronik ditawarkan
kepada pelajar-pelajar sekolah menengah teknik. Mata pelajaran ini mempunyai 15
topik yang merangkumi topik tingkatan 4 dan tingkatan 5. Berdasarkan maklumbalas 4
orang guru yang mengajar mata pelajaran Pengajian Kejuruteraan Elektrik dan
Elektronik di Sekolah Menengah Teknik Perdagangan Johor Bahru, pembangun
mendapati topik yang agak sukar untuk dikuasai oleh pelajar adalah topik transistor
dwikutub di dalam silibus tingkatan 4. Ini berdasarkan kepada pendapat guru-guru di
sekolah tersebut. Menurut mereka, pelajar sukar menguasai topik ini kerana konsep
sukar difahami, pelajar sukar menggambarkan pengoperasian sebenar, pelajar bosan
dengan kaedah pengajaran pembelajaran yang sama dan masa yang lama diperlukan

untuk tajuk ini.

Bagi membantu memudahkan pelajar mempelajari topik ini, adalah dicadangkan
melalui perisian pengajaran dan pembelajaran berbantukan komputer. Ini kerana,
semenjak tiga puluh tahun yang lalu, kebanyakkan penyelidikan telah membuktikan
bahawa pengajaran berbantukan komputer yang dirancang dengan teliti mampu

mempertingkatkan pengetahuan dan mengubah sikap pelajar (Baharuddin, 2000).

1.3  Penyataan Masalah

Kemp (1994), menyarankan bahawa dengan menggunakan perisian, dapat
memudahkan pelajar memahami lebih jelas lagi dengan bantuan gambaran sebenar,
menarik minat pelajar, memberi rangsangan yang positif di dalam pengajaran dan
pembelajaran serta dapat mempelbagaikan bahan bantu mengajar (BBM) kerana BBM

yang sedia ada adalah terhad.



Sehubungan dengan itu, pembangun perisian telah mengambil satu langkah
positif untuk menghasilkan perisian yang bertajuk transistor dwikutub bagi mata
pelajaran Pengajian Kejuruteraan Elektrik dan Elektronik. Topik ini merupakan topik
yang agak sukar untuk dikuasai oleh pelajar kerana mereka sukar menggambarkan
pengoperasian sebenar, bosan dengan kaedah pengajaran dan pembelajaran yang sama

serta masa yang lama diperlukan untuk mempelajari tajuk ini.

1.4  Objektif Kajian

Projek ini bertujuan untuk menghasilkan perisian pengajaran dan pembelajaran
berbantukan komputer bagi tajuk transistor dwikutub (topik 9) yang terdapat di dalam
huraian sukatan pelajaran Pengajian Kejuruteraan Elektrik dan Elektronik Tingkatan 4
peringkat Sekolah Menengah Teknik.

Antara objektif pembangunan perisian ini adalah untuk:

I. Menghasilkan perisian Pengajaran dan Pembelajaran Berbantukan Komputer
bagi tajuk transistor dwikutub untuk mata pelajaran Pengajian Kejuruteraan
Elektrik dan Elektronik Tingkatan 4 mengikut sukatan Kurikulum Bersepadu
Sekolah Menengah (KBSM).

ii. Menilai kebolehfungsian perisian.

iii. Mendokumentasikan kelemahan dan kekuatan perisian.



1.5 Rasional Kajian

Tajuk transistor dwikutub merupakan salah satu tajuk di dalam mata pelajaran
Pengajian Kejuruteraan Elektrik dan Elektronik Tingkatan 4. la merupakan salah satu
subjek elektif yang ditawarkan kepada pelajar yang mengambil Pendidikan Teknik dan
Vokasional. Operasi serta konsep transistor dwikutub sukar digambarkan di dalam teori
atau menggunakan carta. Ini mungkin kerana pelajar tidak dapat melihat gambaran
sebenar proses ianya berlaku. Pelajar juga sukar untuk membayangkannya semasa guru

membuat penerangan berikutan BBM yang sedia ada adalah terhad.

Oleh itu, adalah wajar pembangun perisian menghasilkan suatu perisian PPBK
untuk memudahkan pelajar memahami operasi serta konsep sebenar transistor dwikutub
dan penggunaannya. Pembangun perisian telah memilih perisian sebagai satu bahan
bantu mengajar untuk tajuk transistor dwikutub berikutan masih kurang perisian

sebegini di pasaran yang memudahkan pelajar aliran Pendidikan Teknik dan VVokasional.

Lantaran itu, pembangun telah bercadang untuk membangunkan perisian ini
dengan menggunakan strategi 9 peringkat pembelajaran Gagne. Strategi ini telah
menjadi pilihan pembangun memandangkan ianya dapat merangsang pelajar untuk
mengikuti proses pengajaran dan pembelajaran. Strategi ini juga membolehkan interaksi

serta maklum balas perisian dengan pengguna.



1.6 Kepentingan Kajian

Perkembangan pendidikan dari semasa ke semasa telah membawa banyak
perubahan dalam proses pengajaran dan pembelajaran. Proses pengajaran dan
pembelajaran masa kini terus berubah seiring dengan kemajuan yang dicapai oleh dunia
hari ini. Penggunaan PPBK sebagai bahan bantu mengajar dalam pengajaran dan
pembelajaran diharapkan memberi impak maksima dalam melahirkan pelajar yang

kreatif dan inovatif serta dapat memantapkan lagi pembangunan negara.

Melalui perisian ini, pelajar tidak lagi merasa bosan semasa mengikuti proses
pengajaran dan pembelajaran. Mereka boleh belajar dalam suasana yang lebih selesa
dan menyeronokkan. Perisian yang bersifat interaktif ini juga lebih menarik minat
pelajar untuk mengikuti pengajaran berbanding teknik pengajaran yang bersifat
tradisional yang bergantung kepada pengajaran guru ataupun merujuk kepada buku teks

semata-mata.

Dengan penghasilan perisian ini juga, sedikit sebanyak telah meringankan beban
guru yang mengajar mata pelajaran Pengajian Kejuruteraan Elektrik dan Elektronik
untuk menyediakan bahan bantu mengajar. Guru hanya bertindak sebagai pemudah cara
atau pembimbing kepada pelajar. Berikutan tugas guru yang semakin bertambah seiring
dengan pertambahan tahun, penghasilan perisian ini merupakan satu langkah yang bijak
kerana proses pengajaran dan pembelajaran dapat dijalankan dengan lebih baik di
samping guru-guru dapat menjalankan tugas-tugas pengurusan dengan sempurna. Selain
itu, perisian ini juga dapat meningkatkan penggunaan komputer di kalangan guru dalam

bidang pendidikan.





